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ABSTRAK Tujuan dari penelitian ini adalah merancang sistem informasi perpustakaan berbasis 

web di SMP Negeri 4 Purwakarta untuk menggantikan pencatatan peminjaman dan 
pengembalian buku yang masih manual. Sistem ini diharapkan dapat meminimalkan 
kesalahan, mempercepat pelayanan, serta memudahkan pelacakan status buku 
sehingga pengelolaan lebih efektif dan efisien. Metode penelitian menggunakan 
deskriptif analitik dengan pendekatan kualitatif untuk menggambarkan kondisi 
sistem berjalan dan kebutuhan pengguna. Perancangan sistem menerapkan model 
Waterfall yang meliputi analisis kebutuhan, desain, implementasi, pengujian, dan 
pemeliharaan. Data diperoleh melalui wawancara dengan kepala sekolah, 
pustakawan, serta observasi langsung di perpustakaan. Sistem dibangun 
menggunakan PHP dengan framework Laravel dan database MySQL. Hasil 
perancangan menunjukkan sistem mampu mempercepat pencarian buku, mencatat 
peminjaman dan pengembalian lebih akurat, serta menampilkan informasi 
ketersediaan buku secara real-time. Fitur notifikasi denda juga membantu 
mengingatkan pengguna agar mengembalikan buku tepat waktu. Dengan adanya 
sistem ini, layanan perpustakaan menjadi lebih modern, efisien, dan mendukung 
digitalisasi informasi di sekolah.  

Kata kunci Sistem informasi, SMP Negri 4 Purwakarta, perpustakaan 

  
ABSTRACT The purpose of this research is to design a web-based library information system at SMP 

Negeri 4 Purwakarta to replace the manual process of recording book borrowing and 
returning. This system is expected to minimize errors, speed up services, and simplify 
book status tracking so that library management becomes more effective and efficient. 
The research method used is descriptive-analytic with a qualitative approach to 
describe the current system conditions and user requirements. The system design 
applies the Waterfall model, which includes requirements analysis, design, 
implementation, testing, and maintenance. Data were collected through interviews 
with the principal, the librarian, and direct observation in the library. The system was 
developed using PHP with the Laravel framework and MySQL database. The design 
results show that the system can speed up book searches, record borrowings and 
returns more accurately, and display real-time book availability information. The fine 
notification feature also helps remind users to return books on time. With this system, 
library services become more modern, efficient, and supportive of information 
digitalization in schools. 
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1. PENDAHULUAN  
 
Perpustakaan sekolah berfungsi sebagai pusat sumber belajar yang menyimpan 

berbagai koleksi buku, seperti buku pelajaran, fiksi, non-fiksi, dongeng, ensiklopedia, 
kamus, hingga bank soal. Di SMP Negeri 4 Purwakarta, pengelolaan perpustakaan 
termasuk pencatatan peminjaman, pengembalian, dan denda keterlambatan masih 
dilakukan secara manual. Metode ini dinilai kurang efisien, terutama ketika jumlah 
transaksi semakin meningkat.  

Proses manual menyulitkan pengolahan data, meningkatkan risiko kesalahan 
pencatatan, serta memperlambat penyusunan laporan. Hal ini berdampak pada kurang 
optimalnya pelayanan dan pengelolaan informasi di perpustakaan sekolah. Oleh karena 
itu, dibutuhkan sistem perpustakaan berbasis digital yang mampu menangani data secara 
otomatis, cepat, dan akurat. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penulis 
mengusulkan penerapan “Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web di SMP Negeri 4 
Purwakarta”.  

Sistem ini dirancang untuk menggantikan metode pencatatan manual dengan sistem 
komputerisasi yang lebih efisien. Dengan adanya sistem ini, diharapkan pengelolaan 
perpustakaan menjadi lebih mudah, akurat, dan terorganisir. Selain itu, sistem ini juga 
akan membantu staf perpustakaan dan seluruh pihak terkait dalam meningkatkan 
efektivitas pengelolaan data, sehingga berbagai kendala dalam operasional perpustakaan 
dapat diatasi dengan lebih baik. 
  
2.  METODE PENELITIAN  

 
Dalam penyusunan Tugas Akhir (TA) ini peneliti menggunakan metode deskriptif 

analitik dalam pendekatan kualitatif, yang terfokus pada pemecahan masalah dengan 
mendeskripsikan keadaan subjek atau objek penelitian. Metode ini melibatkan 
penggambaran detail mengenai situasi atau fenomena yang diteliti berdasarkan fakta 
yang teramati. 

Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan metode pengembangan sistem 
Waterfall. Waterfall merupakan salah satu metode dalam pengembangan perangkat 
lunak yang dikenal dengan istilah Software Development Life Cycle (SDLC). Model ini 
dinamakan Waterfall karena proses pengembangannya dianalogikan seperti air terjun, di 
mana setiap tahapan dilakukan secara berurutan dari atas ke bawah. Setiap tahap harus 
diselesaikan terlebih dahulu sebelum dapat melanjutkan ke tahap berikutnya. (Wahid, 
2020) Metode Waterfall memiliki lima tahapan utama, yaitu sebagai berikut:  

a. Analysis (Analisis) Tahap ini bertujuan untuk mengumpulkan data serta 
menganalisis kebutuhan sistem yang akan dikembangkan. Pengumpulan data 
dilakukan melalui berbagai metode, seperti wawancara, observasi, dan studi 
literatur untuk memastikan sistem yang dirancang sesuai dengan kebutuhan 
pengguna.  

b. Desain (Perancangan) Setelah kebutuhan dibutuhkan, langkah berikutnya 
merancang basis data yang akan digunakan data peminjaman, merancang antar 
muka pengguna untuk input dan pelaporan data. 

c.  Implementation (Implementasi) Tahap ini merupakan proses mengubah desain 
sistem ke dalam bentuk kode pemrograman. Implementasi sistem informasi ini 
dilakukan menggunakan bahasa pemrograman Hypertext Preprocessor (PHP) 
dengan framework Laravel. Penggunaan framework ini bertujuan untuk 



John Dien, Rais Farid, Luthfi Rab’i Rizqullah 

Global Research and Innovation Journal (GREAT) Vol 1, No. 3, 2025, Hal 2433-2440 

  

2435   
   

mempercepat pengembangan, merapikan struktur kode, serta meningkatkan 
efisiensi dalam pengelolaan file dan modul dalam sistem. 

d.  Testing (Pengujian) Pada tahap ini, seluruh modul yang telah dibuat akan diuji 
dan diintegrasikan menjadi satu sistem yang utuh. Setelah integrasi selesai, 
dilakukan proses pengujian menyeluruh guna memastikan bahwa sistem berjalan 
dengan baik serta mendeteksi dan memperbaiki kesalahan atau bug yang mungkin 
terjadi. 

e. Operation and Maintenance (Operasi dan Pemeliharaan) Ini adalah tahap terakhir 
dalam metode Waterfall. Setelah sistem dikembangkan, perangkat lunak akan 
dioperasikan oleh pengguna. Selain itu, dilakukan pemeliharaan sistem secara 
berkala, yang mencakup perbaikan kesalahan (bug fixing), pembaruan fitur sesuai 
kebutuhan, serta peningkatan performa sistem agar tetap optimal dalam 
penggunaannya.  

  
3.  HASIL DAN PEMBAHASAN  

 
Hasil dari perancangan Sistem Informasi Perpustakaan berbasis web di SMP Negeri 

4 Purwakarta memperlihatkan adanya peningkatan yang signifikan dibandingkan dengan 
sistem manual yang sebelumnya digunakan. Sistem lama yang masih mengandalkan 
pencatatan di buku tulis menimbulkan berbagai kendala, seperti rawan kesalahan 
pencatatan, sulitnya pencarian data historis, serta risiko kerusakan atau kehilangan data. 
Dengan adanya sistem baru, seluruh proses administrasi perpustakaan, mulai dari 
pendaftaran anggota, pencarian buku, peminjaman, pengembalian, hingga pembuatan 
laporan dapat dilakukan secara terkomputerisasi dan terintegrasi dalam satu platform. 

dapun hasil implementasi sebagai berikut:  
3.1 Tampilan LandingPage 

Berikut ini adalah tampilan awal atau pembuka dalam Sistem Informasi 
Perpustakaan Berbasis Web. 

 
Gambar 1. Tampilan LandingPage 

3.2 Tampilan Register 
Berikut ini terdapat form register untuk pendaftaran akun setiap siswa agar bias 

login ke aplikasi Perpustakaan Berbasis Web. 
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Gambar 2. Tampilan Register 

 
3.3 Tampilan Login 

Berikut ini terdapat tampilan login dimana setiap siswa atau admin bisa mengakses 
kedalam Sistem Perpustakaan Berbasis Web. 

 
Gambar 3. Tampilan Login 

3.4 Tampilan Dashboard Admin 
Tampilan ini adalah tampilan dashboard admin yang dimana terdapat beberapa 

menu didalamnya.  

 
Gambar 4. Tampilan Dashboard Admin 
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3.5 Tampilan Data Buku  
Pada Tampilan ini terdapat data buku admin yang dimana admin dapat mengelola 

data buku seperti menambahkan, mengedit dan menghapus buku. 

 
Gambar 5. Tampilan Data Buku 

3.6 Tampilan Data Kategori 
Pada tampilan ini terdapat data kategori buku yang dimana admin dapat mengelola 

data kategori buku seperti menambahkan, mengedit dan menghapus buku. 

 
Gambar 6. Tampilan Data Kategori 

3.7 Tampilan Data Peminjaman 
Pada tampilan ini adalah tempat penyimpanan data peminjaman yang dilakukan 

oleh setiap siswa.  

 
Gambar 7. Tampilan Data Peminjaman 

3.8 Tampilan Pengguna 
Pada tampilan ini adalah tempat penyimpanan data pengguna yang dimana admin 

dapat menambahkan, mengedit dan menghapus data pengguna. 
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Gambar 8. Tampilan Pengguna 

3.9 Tampilan Laporan Data Buku 
Pada halaman ini adalah rekapitulasi data buku perpustakaan. 

 
Gambar 9. Tampilan Laporan Data Buku 

3.10 Tampilan Laporan Data Peminjaman 
Pada halaman ini adalah rekapitulasi data peminjaman. 

 
Gambar 10. Tampilan Laporan Data Peminjaman 

  
4.  KESIMPULAN  

 
Berdasarkan hasil pembahasan di atas, berikut kesimpulan yang bisa diambil 

penulis dari pembuatan Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web di SMP Negeri 4 
Purwakarta, adalah sebagai berikut : 

a. Berdasarkan hasil penelitian, ditemukan bahwa sistem perpustakaan yang berjalan 
di SMP Negeri 4 Purwakarta masih menggunakan metode manual, yang 
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mengakibatkan sering terjadi kesalahan pencatatan, keterlambatan dalam 
pelayanan, dan kesulitan dalam pelacakan data buku serta transaksi peminjaman.  

b. Untuk menjawab permasalahan tersebut, penulis merancang sebuah sistem 
informasi perpustakaan berbasis web dengan menggunakan metode Waterfall yang 
terdiri dari tahapan analisis, perancangan, implementasi, pengujian, hingga 
pemeliharaan. Sistem ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP 
dengan framework Laravel dan database MySQL, yang mendukung proses 
pengembangan secara terstruktur, aman, dan efisien.  

c. Hasil dari penerapan sistem menunjukkan bahwa sistem mampu mempercepat 
proses pencarian buku, mempermudah pencatatan peminjaman dan pengembalian, 
memberikan informasi real-time mengenai ketersediaan buku, serta menghasilkan 
laporan secara otomatis yang memberikan dampak positif terhadap layanan 
perpustakaan dan peningkatan kualitas pengelolaan informasi di SMP Negeri 4 
Purwakarta. 
 

5. SARAN 
 
Untuk pengembangan lebih lanjut dan optimalisasi penggunaan sistem informasi 

perpustakaan berbasis web, beberapa saran yang dapat diberikan penulis sebagai 
berikut: 

a. Bagi Akademik  
1) Mendorong pengembangan kurikulum yang mengintegrasikan teknologi informasi, 

sehingga mahasiswa lebih siap menghadapi tuntutan dunia kerja.  
2) Menyediakan pelatihan dan seminar rutin terkait perkembangan teknologi terkini, 

khususnya yang relevan dengan bidang sistem informasi. 
3) Memperbanyak kerja sama dengan instansi atau perusahaan sebagai tempat 

magang agar mahasiswa mendapatkan pengalaman praktis. 
b. Bagi Sekolah 
1) Mengimplementasikan sistem informasi berbasis komputer untuk meningkatkan 

efisiensi pengelolaan data dan layanan. 
2) Memberikan pelatihan kepada staf sekolah dalam penggunaan sistem agar 

operasional berjalan optimal.  
3) Melakukan evaluasi berkala terhadap sistem yang digunakan untuk memastikan 

fungsinya tetap sesuai kebutuhan sekolah. 
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